
Recette N°1
Numérique et 

Apprendre à Apprendre
au cycle 3 (20192019)

Des bénévoles
« gagnant-gagnant » 

Recette N°3
Apprendre à Apprendre pour tous

(2020-20212020-2021)

Recette N°2
RL et Bases en Maths (2019-20202019-2020)

Autre public

Animateurs/Formateurs

1er et 2nd degrés

Pour élèves

Aller vers IKIGAI

Animateurs/Formateurs Développeurs 
web et mobile

Pour Animateurs/formateurs

Pour parents Modalités 
d'apprentissage

Réduction de la 
fracture numérique

J’apprends avec 
le Numérique

6ème-5ème

Confirmé ou 
débutant

Travail en distanciel

Enquêtes/visites

Programmes 
scolaires : OGD 
revisité

Ce sont les équipes qui
créent de la Valeur
=EFFECTUATION

De l'idée au projet,
Du projet à ......
…... l'ACTION

Aucune contrainte,
Que de la Liberté ...

… de PROGRESSER !!!

Autonomie, 
collaboration

et performance
En  AVANT !!!

Pour mon public 
et…. pour moi

En réseaux Caraïbes/France

Avec 
métacognition

Carte heuristique du projet « Apprendre à Apprendre 2019-2021 » (Caraïbes-Paris)

Acquérir de nouvelles 
compétences

Acquérir de 
nouvelles 
compétences

Créer une 
nouvelle activité

Trouver sa place dans le projet final

Apprendre à aider 
son enfant

C'est moi qui choisis mon ou mes Rôles

Formation-Action

Transmettre

Créer des 
groupes à 
domicile

Planification

Explication

Créateurs 
en herbe

Trouver des solutionsUne nouvelle offre

Dès 2020 2019-2021

 A  mon Rythme et avec de l'aide si je le veux

En clubs on et off ...line

MOOC
en cours et à venir
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Codage et 
Apprendre à 
apprendre

De 3 à 103 ans
(7 à 77 ans)


